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DERSLE ILGILI BILGILER

« EMM3115 lleri Programlama

= Dersin Amaci:

= Bilgisayar programlama becerisini kullanarak ileri duzey programlama konularini grafik ara yuzu bilegenleri
ile birlikte Endustri MUhendisligi problemlerinin ¢ozumune yonelik uygulamalar gelistirmek amaciyla

ogretmek.

= Dersin Web Sayfasi: http://ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/EMM3115

= Duyurular ve ders notlarinin paylasimi bu web sayfasindan yapilacaktir. Derse gelmeden once kontrol

edilmeli ve gerekirse c¢ikti/fotokopi alinarak gelinmelidir.

= Ayrica, Ogrenci Bilgi Sistemi tizerinden paylasilan duyurulardan haberdar olabilmek icin OBS’deki email

adresinizin dogru ve guncel oldugundan emin olunuz.

= Dersler C103 nolu laboratuvarda yuz vuze islenecektir.
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DERSLE ILGILI BILGILER

= Degerlendirme:
= Vize (%40) + Final (%60)
= Final notunun %30’u donem icinde yapilacak olan projeden alinacaktir.

= Derse Katilim:
= Derslere zamaninda gelmeniz gerekmektedir.

= 5 hafta ve Uzeri devamsizlik yapan ogrenciler devamsizliktan birakilacak ve final sinavina alinmayacaktir.
= Derste cep telefonu vb. konuyla alakasiz materyallerle ilgileniimemesi beklenmektedir

= Gerekli Programlar:

= Visual Studio 2019 veya uzeri surimu
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MURAT YUCEDAG

YARARLANILACAK
KAYNAKLAR

C ' ' F(‘ITIM KITABI

2.8A5K1

C# Egitim Kitabi, Murat YUucedag,
Dikeyeksen Yayinlari, 2. Baski

Hi¢ Bilmeyenler Icin

@# ile

Programlamaya Girig

C# ile Programlamaya Girig, Timur Karagcay
ve Aybar Karacgay, Seckin Yayincilik, 2. Baski

Gelecegi Yazanlar Kulubu -
https://geleceqiyvazanlar.turkcell.com.tr/konu/
c-sharp/eqitim/101

https://www.kodyaz.net
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Baslamadan Once...

= Bu slaytta sirasiyla;
> Kontrol Yapilari

»>Donguler
> Diziler ve
> Metotlar

Create a new project

Recent project templates

[c#] Windows Forms App (.NET Framework)

B¥ Console App (.NET Framework)

Console uygulamasi Gzerinden anlatilacaktir.

= Visual Studio 2019’da yeni bir Console
uygulama projesi olusturmak igin

File -> New -> Project ->Console App (.NET

Framework) secilmelidir.

Uyari: C# dili icin secildiginden emin olunmalidir.
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C#

c#

R

console

All Languages - All Platforms

o)

2D

All Project Types

Console App (NET Core)

A project for creating a command-line application that can run on .NET Core on
Windows, Linux and MacOS.

c# Linux macO5 Windows Console

Console App (NET Core)

A project for creating a command-line application that can run on .NET Core on
Windows, Linux and MacOS.

Visual Basic Windows Linux macO5 Console

ﬁ‘ Conscle App (NET Framework)

A project for creating a command-line application

C# Windows Console

a“ Consale App (NET Framework)

2

A project for creating a command-line application
Visual Basic Windows Console

Console App (NET Core)

A project for creating a command-line application that can run on .NET Core on
Windows, Linux and MacOS.

F# Windows Linux mac0S Console
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= Eger Windows Forms Application Uzerinden calisiimak istenirse, bu slaytta verilecek kodlar uygun
sekilde degistirilerek ayni ornekler Windows Forms Application uzerinden de yapilabilir.

= Bunun icin ornegin Console.ReadLine() komutu ile konsoldan alinacak bir deger, bir butona
basildiginda textBox1.Text() ile alinabilir.

= Benzer sekilde Console.WriteLine() komutu ile konsolda gosterilecek olan bir sonug bir butona
basildiginda MessageBox.Show(a) komutu ile gosterilebilir.

int a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); ﬂ

int a = Convert.ToInt32(textBoxl.Text());

Console.WritelLine(a); ‘ MessageBox.Show(a);
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Bu bolimde C# programlama dilinde kullanilan degiskenler
Console uygulamalar! GUzerinden anlatilacaktir.



Sayisal Veri Tipleri

Degisken Tipi Bellekte Kapladigi Alan Alabilecegi Deger Araligi
byte 1 Byte 0 ile 255 arasindaki tam sayi degerleri
shyte 1 Byte -128 ile 127 arasindaki tam sayi degerleri
short 2 Byte -32768 ile 32767 Araligindaki tam say! degerleri
ushort 2 Byte 0 ile 65535 Araligindaki tam sayi degerleri
int 4 Byte -2.147.483.648 ile 2.147.483.647 Araligindaki tam say!
degerleri
uint 4 bayt 0 ile 4.294.967.295 Araligindaki tam sayi degerleri
-9.223.372.036.854.775.808 ile
long 8 bayt 9.223.372.036.854.775.807 Araligindaki tam sayi
degerleri
i 8 bayt gayi:edeé 2}?;?.744.073.709.551 615 Araligindaki tam
float 4 bayt +1.5*105 ile £3,4*10% Araligindaki reel sayilar
double 8 bayt +5.07103%4 jle £1,7*103% Arali§indaki reel sayilar
decimal 16 bayt +1.5"10% ile £7,9*10% Araligindaki reel sayilar
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Alfasayisal Veri Tipleri

Degisken Tipi | Bellekte Kapladigi Alan Alabilecegi Deger Aralig:
Char 2 Byte Tek karakterlik bir ifade tutar.
String Sinirsiz Metinsel bir ifade tutar. Unicode karakterlerden olusur.
Diger Veri Tipleri
Degisken Tipi | Bellekte Kapladig: Alan Alabilecedi Deger Araligi
Bool 2 Byte Mantiksal veri tipi olup, True ya da False degerlerini
alabilir.
Object Sinirsiz TUm verileri kapsar. Zaten tiim veri tipleri bu nesneden
tUremistir,
DateTime 8 Byte Tarih ve zaman bilgisini tutar.
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Kacis Karakterleri

Karakter Aciklama

\n Yeni satira gegmek igin kullanilir.
\t Tab tusu islevini gerceklestirir.
\0 Null
v Cift tirnak (“) karakterinin ekrana basiimasi
\r Satir bagina gegmek icin kullanilr.
\b Geri al
\ '\ karakterini ekrana basabilmek igin kullanilir.

L \a Uyari (bip) sesi
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Bu bolimde C# programlama dilinde kullanilan IF ve SWITCH
deyimleri Console uygulamalari uzerinden anlatilacaktir.



Kontrol Yapilari

- lliskisel ve Mantiksal Operatorler

= Uygulama gelistirilirken, programin akisi sirasinda verilmesi gereken cesitli kararlar igin
belirli yapilarin ve olgutlerin tanimlanmasi gerekir. Verilecek bu kararlara gore programin
akisi farkh bir yonde ilerletilebilir ve her calistirimasinda o anki duruma uygun sonuglar
vermesi saglanabilir. Bu karar yapilari, belirli karsilastirmalarin yapilmasini da
gerektirebilir.

= Ornegin, cesitli nedenlerle kullanicidan alinan bir bilgiyi belirli bir 6lgtite gore sinamak
Isteyebilirsiniz. Kullanicidan alinan bir degerin sifira esit olup olmadigini kontrol etmek,
daha sonradan bu degeri bir bolme isleminin paydasi olarak kullanmaniz durumunda
ortaya cikabilecek mantiksal hata gibi problemlerin onune gecmenizi saglayabilir.
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- lliskisel Operatorler:

Esittir

1= Esit degildir

< KUcuktur

> Buyuktur

>=  Buyuktur veya esittir

<= Kucuktur veya esittir
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= Mantiksal Operatorler:

&

VE

VEYA

Kisa Devre VEYA
Kisa Devre VE

DEGIL
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= [liskisel ve mantiksal operatorler dogru (true) yada yanlis (false) degerini, yani bool tipinde

bir degeri geriye dondurur ve cogunlukla if anahtar kelimesi ile birlikte kullanilir.
= Mantiksal operatorler ise iki bool degerini karsilastirmak icin kullanilir.

= Mantiksal Operatorlerin Sonugclart:

P q

false false
true false
false true
frue frue
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p&q
false
false
false

frue

pla

false
frue
frue

frue

true
false
true

false
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= Kisa devre operatorleri, normal VE (&) ve VEYA (|) operatorlerinden biraz daha farkl
calisir. Normal operatorlerin kullanildigi bir deyimde, ilk operandin sonucu ne olursa olsun
diger operandlar da kontrol edilir. Ornegin, normal VE operatoriyle yapilan bir islemde, ilk

operandin sonucu yanlis (false) ise, ikinci operandin sonucu ne olursa olsun, sonug¢ yanlis
(false) olacaktir.

= Ayni sekilde, VEYA (|) operatoru kullanildiginda, ilk operandin sonucu dogru (true) ise,
Ikinci operandin sonucu ne olursa olsun, sonu¢ dogru (true) olacaktir. Bu iki durumda da,
Ikinci operandin kontrol edilmesi gereksizdir, ancak normal operatorlerde bu kontrol yapilir.
Kisa devre operatorleri (&& ile ||) kullanildiginda ise, ilk operandla alinan sonuca bagl
olarak, ikinci operand kontrol edilmez.

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC




= Kisa devre VE (&&) isleminde ilk operandin yanlis (false), kisa devre VEYA (||) isleminde
Ilk operandin dogru (true) olmasi durumunda ikinci operand kontrol edilmez. Bu,
performans artisi saglayacagi gibi, bazi istisnai durumlarda programin hata vermesini de
engeller.

= int toplam = x + vy ; isleminde, x ve y ifadeleri birer operand, + ise bir operatordur.

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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IF Kosulu

= C#'ta uygulama akiglarini kontrol etmek icin, genel olarak tercih edilen iki adet deyim
vardir. Bunlardan biri if, digeri ise switch ifadesidir.

= if, uygulamada bir kogulun kontrolunu saglayan deyimdir. Genel kullanimi agsagidaki
gibidir:

if (kosul)
{

Kosul dogru 1ise ¢alistirilacakR komutlar;
}
else
{

Kosul yanlis ise calistirilacak komutlar;
}
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« lliskisel ve mantiksal operatorler kullanilarak, bool degerler déndiren kosullar
olusturulabilir ve kontrol saglanabilir.

= if deyimi kosul dogru ise kendi altindaki kod blogunu, dogru degilse else anahtar
sOzcugunun altindaki kod blogunu calistirir.

= if veya else deyiminden sonra sadece tek satir yazilacaksa { isaretine gerek yoktur.
Aslinda bu kural, C#'taki bircok deyim i¢in gecerlidir.

= Asagida, kullanicinin girdigi parolayi kontrol eden ornek bir konsol uygulamasi goruluyor:

string parola = Console.ReadLine();

if (parola == "1234")
{
Console.WritelLine("Parola dogru");
}
else
{

Console.WriteLine("Girilen parola dogru degil");

}



Cok Kosullu if Yapisi

= if deyimi birden fazla durumlu kosullarin sinanmasi amaciyla da kullanilabilir. Bu amacla
else if (kosul) yapisi kullanilir. Bu duruma ait kullanilacak yapi ise asagidaki gibidir:

if (kosull)

{
Kosull dogru ise c¢alistirilacak komutlar;
}
else if (kosul2)
{
Kosull yanlis ve Kosul2 dogru ise calistirilacak komutlar;
¥
else
{
Kosull ve Kosul2 yanlis ise ¢alistirilacak komutlar;
¥
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Ic Ice if Yapisi

= if deyimi i¢ ice olarak da kullanilabilir. Bu yapida parantezlerin dogru bir sekilde
kullaniimasina dikkat edilmelidir. Bu duruma ait kullanilacak yapi asagidaki gibidir:

if (kosull)

{
Kosull dogru ise c¢alistirilacak komutlar;
if (kosul2)
{
Kosull ve Kosul2 dogru ise ¢alistirilacak komutlar;
}
else if (kosul3)
{
Kosull ve Kosul3 dogru, Kosul2 yanlis ise c¢alistirilacak komutlar;
}
}
else if (kosul4d)
{
Kosull yanlis ve Kosul4 dogru ise c¢alistirilacak komutlar;
}
else
{
Kosull ve Kosul4 yanlis ise calistirilacak komutlar;
}

L




= Simdi, ornegi biraz geligtirelim. Kullanicidan parola disinda bir de kullanici adi bilgisi
Isteyelim ve her ikisi de dogru ise islem basarili olsun:

string kullaniciAdi = Console.ReadLine();
string parola = Console.ReadlLine();

if (kullaniciAdi == "admin" && parola == "1234")
{
Console.WritelLine("Kullanici Adi ve Parola Dogru");
}
else
{
Console.WritelLine(" Kullanici Adi ve Parola Yanlis!");
}

= Burada if deyiminde VE (&&) operatoru ile iki kosulun da true (dogru) olmasi durumunda
giris dogrulanir. Fakat durumun false (yanlis) olmasinin hangi kosuldan kaynaklandigi
bilinemez. Bu durum bir sonraki slayttaki gibi ic ice if deyimleri kullanilarak coziilebilir. @



string kullaniciAdi = Console.ReadLine();
string parola = Console.ReadlLine();

if (kullaniciAdi == "admin")
{
if (parola == "123456")
{
Console.WritelLine("Kullanici Adi ve Parola Dogru");
}
else
{
Console.WriteLine("Girilen Parola Dogru Degil!");
}
}
else
{
Console.WritelLine("Girilen Kullanici Adi Dogru Degil!");
}
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SWITCH Deyimi

= switch deyimi de, if deyimi gibi uygulama akisini kontrol etmek icin kullanilir. Genellikle
daha okunakli ve bircok durum igin daha verimli oldugu icin, karmasik else if bloklari
yerine kullanilir. Genel yazim sekli soyledir:

switch (degisken)
{
case 1:
//degisken degeri 1’e esitse yapilacak isler
break;
case 2:
// degisken degeri 2’ye esitse yapilacak isler
break;
case 3:
// degisken degeri 3’e esitse yapilacak isler
break;
default:
// degisken degeri yukaridakilerin hi¢ birine esit degilse yapilacak isler;
break;



Console.WriteLine("Istediginiz kahve numarasini tuslayiniz?");
Console.WriteLine("1: Latte");

Console.WritelLine("2: Cappucino");

Console.WriteLine("3: Americano");

Console.WritelLine("4: Espresso");

Console.WritelLine("5: Turk kahvesi");

String secim
switch (secim)

{

case "1":

Console.

break;
case "2":

Console.

break;
case "3":

Console.

break;
case "4":

Console.

break;
case "5":

Console.

break;
default:

Console.

break;

Console.ReadlLine();

WriteLine("Latte se¢tiniz, lcret: 16 PB");

WriteLine("Cappucino se¢tiniz, lcret: 16 PB");

WriteLine("Americano se¢tiniz, licret: 14 PB");

WriteLine("Espresso sec¢tiniz, licret: 12 PB");

WriteLine("Tlrk Kahvesi sec¢tiniz, lcret: 15 PB");

WriteLine("Yanlis tusa bastiniz, tekrar deneyiniz.

“);



S1k Yapilan Hatalar

= IF Deyimiyle llgili Sik Yapilan Hatalar

T3]

— if bloklarinin sonunda “;” kullanilmasi. if ();

— if blogunun sonunu belirleyen kume parantezlerinden sonra “;” kullanmak {};

— Cok satirli if kullaniminda { } parantezlerinin kullanilmamasi1 durumunda sadece bir satir
isletilir.

— Else blogundan sonra “;” kullaniimasi. (Else;)

— if blogunda karsilastirma operatoru olarak “==" yerine “=" kullanmak.

— Else if blogunu bitisik yazmak. Elseif()

= Switch Deyimiyle ilgili Sik Yapilan Hatalar
— Break komutu unutulursa kosula bakilmaksizin diger case blogu igletilir.

TR

— Switch (Kosul); ifadesinin sonuna “;” koyulmasi.

— Case satirinin sonuna “:" koyulmamasi.
— Case etiketinin birlesik yazilmasi. CaseDeger;

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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Ornek Uygulama-1

= Kullanicidan alinan bir sayinin ¢ift olup olmadigini tespit edip ekrana yazdiran C#
programini gelistiriniz.

Console.WritelLine("Bir sayi giriniz: ");
int a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (a % 2 == 0)

{
Console.WriteLine("Girilen Sayi Cifttir");
} else
{
Console.WritelLine("Girilen Sayi Cift DEGILDIR");
}

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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Ornek Uygulama-2

= Girilen iki sayidan buyuk olani bulup ekrana yazan C# uygulamasini yaziniz.

int sayil, sayi2;
Console.Write("Birinci sayiyi girin.");
sayil = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
Console.WritelLine("Ikinci sayiyi girin.");
sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
if(sayil>sayi2)
Console.WritelLine("1. say1i olan {@} daha buylk.",sayil);
else
Console.WritelLine("2. say1i olan {0} daha buyik.", sayi2);

//Calisma hatasini bulun?
Console.ReadKey();

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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Ornek Uygulama-3

= Kullanicidan alinan 2 sayiya yine kullanicidan alinacak degere gore dort islem uygulayan
C# programini yaziniz. (Toplama icin 1, Cikartma icin 2, Carpma icin 3, Bolme i¢in 4
girilecek. Bu degerler disindaki girisler icin hatali giris yaptiniz seklinde uyari verecek.)

int sayil, sayi2, sonuc;

byte islem; //Neden byte tanimladik ?

Console.Write("Birinci sayiyi girin."); //Write ve WritelLine farkina
dikkat edin.

sayil = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.WritelLine("Ikinci sayiyi girin.");

sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.WritelLine("Ikinci sayiyi girin.");
Console.WritelLine("Yapilacak olan islemi sec¢in.");

islem = Convert.ToByte(Console.ReadlLine());

(devami sonraki slaytta)
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if (islem == 1)
{
sonuc = sayil + sayi2;
(devarm) Console.WriteLine("Islem sonucu={0}.",sonuc);
//"{0}" kullanimina dikkat;
}
else if (islem == 2)

{

sonuc = sayil - sayi2;

Console.WriteLine("Islem sonucu={@}.", sonuc);
//"{0}" kullanimina dikkat;

}
else if (islem == 3)

{

sonuc = sayil * sayi2;
Console.WriteLine("Islem sonucu={@}.", sonuc);
}
else if (islem == 4)

{

sonuc = sayil / sayi2;
Console.WriteLine("Islem sonucu={@}.", sonuc);
}

else

{

Console.WriteLine("Hatali deger girdiniz. ");
}

//Kod kisaltma nerelerde yapilabilir?




Ornek Uygulama-4

Console.WriteLine("Alisveris tutarini

= Bir magaza musterilerine yaptiklari aligveris tutarina gore indirim yapmaktadir.
200 TL ye kadar olan alisverisler igin %10
200-400 TL arasi olan aligverisler icin %15
400 TL den fazla olan aligverisler igin %20 Buna gore bir kisinin odeyecegi net miktar
hesaplayan C# programin kodunu yaziniz.

giriniz:");

double tutar = Convert.ToDouble(Console.ReadlLine());

double indirimliTutar;
if (tutar <200) // %10 indirim

{

indirimliTutar = tutar * 0.9;
} else if (tutar < 400) // %15 indirim
{

indirimliTutar = tutar * 0.85;

}
else // %20 indirim
{
indirimliTutar = tutar * 0.8;
}

Console.WritelLine("Indirimli Tutar: "

+ indirimliTutar);

L




Ornek Uygulama-5

= Bir otoparkin ucret tarifesi soyledir:
O—-3saat: 7 TL
3 -7 saat: 7 TL + 3 saati asan her saaticin 2 TL
7 —12 saat: 7 TL + 3 saati asan her saat icin 1.75 TL/saat
12 saat ve uzeri: 22 TL + 12 saati asan her saaticin 1 TL

Buna gore girilen saate gore otoparka odenecek ucreti hesaplayip ekrana yazan programi
olusturunuz.




Ornek Uygulama-6

= [Ik olarak ekranda
1-Kare
2-Dikdortgen

gibi iki segcenek gorunur. Ardindan

1-Alan
2-Cevre

secenekleri ekrana gelir.

Kullanici hangi secimi yaparsa onunla ilgili bilgi alma ekrani gelir ve sonug goruntulenir.
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string kareDikdortgen =

, alanCevre = ;

double a, b, cevre, alan;
Console.WritelLine("1- Kare");
Console.WritelLine("2- Diktortgen");
Console.Write("Se¢iminiz (1-2) : ");
kareDikdortgen = Console.ReadlLine();
if (kareDikdortgen == "1")

{

Console.WriteLine("1- Alan");
Console.WritelLine("2- Cevre");
Console.Write("Se¢iminiz (1-2) : ");
alanCevre = Console.ReadlLine();

if (alanCevre == "1")

{

Console.Write("Kenari giriniz = ");

a = int.Parse(Console.ReadlLine());
alan = a * a;

Console.WriteLine("Alan = {0}", alan);

}
if (alanCevre == "2")

{
Console.Write("Kenari giriniz = ");
a = int.Parse(Console.ReadlLine());
cevre = 4 * 3;
Console.WriteLine("Cevre={0}", cevre);

}

L




(devami)

if (kareDikdortgen == "2")

{

Console.WritelLine("1- Alan");
Console.WritelLine("2- Cevre");
Console.Write("Se¢iminiz (1-2) : ");
alanCevre = Console.ReadlLine();

if (alanCevre == "1")
{
Console.Write("Uzun kenari giriniz = ");
a = int.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write("Kisa kenari giriniz = ");

b = int.Parse(Console.ReadlLine());
alan = a * b;
Console.WritelLine("Alan = {0}", alan);

}
if (alanCevre == "2")
{
Console.Write("Uzun kenari giriniz = ");
a = int.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write("Kisa kenari giriniz = ");

b = int.Parse(Console.ReadlLine());
cevre = 2 * (a + b);
Console.WriteLine("Cevre = {0}", cevre);

L




ODEV

= Klavyeden, 3 basamakli ve rakamlari birbirinden farkli bir sayi girilip girilmedigini kontrol
edecek C# programini gelistiriniz.
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Bu bolumde C# programlama dilinde kullanilan FOR, WHILE, DO
WHILE ve FOREACH donguleri Console uygulamalari Uzerinden
anlatilacaktir.



DONGULER

= Donguler, programlama dillerinde en ¢ok ihtiya¢ duyulan ifadelerin arasinda yer
alir. Program akisinda tekrar tekrar gerceklestiriimesi gereken is surecleri varsa, bu
IS surecleri donguler yardimiyla gerceklestirilir. C# dilinde 4 ¢esit dongu vardir:
= for dongusu
= while dongusu
= do while dongusu

= foreach dongusu

BREAK komutu iginde bulundugu donguyu kirar, program kirilan donguden
sonra kaldigi yerden calismaya devam eder.

CONTINUE komutu BREAK komutuna benzer. Ancak break komutundan

farkl olarak program CONTINUE komutunu gordugunde donguden ¢ikmaz,

sadece dongunun o anki iterasyonu sonlanir ve dongu bir sonraki iterasyonu

yapmak uzere tekrar baslatilir. @



FOR Dongiisii

= for dongusu kullaniminda, dongude kullaniimasi icin bir degisken olusturulur ve buna bir
baslangic¢ degeri verilir, ornegin int i = 0 gibi.

= Ardindan dongunun sinirlarini belirleyen kosul ifadesi gelir, ornegin i < 10 ifadesi bir
kosuldur.

= Son olarak dongu her galistiginda degisken Uzerinde gerceklesecek matematiksel ifade
yer alir, ornegin i++ ifadesi gibi. Bu bir sayac yapisi gibi de dusunulebilir. Gerekli kosul
dogru (true) oldugu sirece, baslangic degerine artirim Islemi gerceklesir. for déngisuniin
genel yazim sekli asagidaki gibidir:

for (int i = 0; i < 10; i++)
{

//dongu ¢alistigr surece calistirilacak komutlar
Console.WritelLine(i);

¥
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= Baslangic¢ degeri (1), kontrol degiskeni olarak da adlandirilir. Kontrol degiskeni, dongu
icinde bir sayac¢ gorevi gorur ve genellikle, kosul icinde kontrol edilecek deger olarak
kullanilir.

= Kosul, dongunun her seferinde yapilmak istenen operasyonun devam edip etmeyecegini
denetleyen mekanizmadir. Burada genellikle baslangi¢c degerinin durumu operatorler ile
denetlenir.

= Matematiksel islem, baslangi¢ degerinin (i) dongu her gerceklestiginde uzerinde
uygulanacak iglemi isaret eder. Kosul icinde kontrolu saglanan baslangi¢ degeri Uzerinde
bu iglem yapilmazsa, sonsuz dongu olusur.
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= Simdi, 0'dan 100°’e kadar olan sayilarin toplamini bulan bir uygulama gelistirelim:

int toplam = ©;
for (int 1 = @; 1 <= 100; i++)
{
toplam += 1i;
}
Console.WritelLine(toplam); Cikti: 5050
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= int 1 = 0 bigcimindeki baslangi¢ ifadesi, for dongusunun basindaki degiskenin ilk degerini
belirler. i degiskeni, dongunun hangi adimda oldugunu belirtir.

= | <= 100 ifadesi, dongunun kosuludur. Kosulun gorevi, dongunun devam edip
etmeyecegine karar vermektir. Her adimda kosul kontrol edilir. Kosul dogru (true) degerini
verdikge, dongu devam eder. Buradaki ornekte i degiskeni 100°’den kucguk ve esit oldugu
surece dongu calismaya devam edecexktir.

= |++ bicimindeki matematiksel islem, dongunun her adiminda i'nin degerini 1 artirir. Burada
I=i+2 yazilmasi durumunda her dongude i’'nin degeri 2 artirilacaktir. Benzer sekilde i-- veya
I=i-1 yazilirsa her dongude i'nin degeri 1 eksiltilecektir.
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WHILE Dongusu

= C#'ta yaygin olarak kullanilan dongulerden biri de while dongusudur. for dongusunde
oldugu gibi, bir kosul saglandigi surece donmeye devam eder. Kosul yanlis (false)
sonucunu verdigi zaman ise sonlandirilir. Genel yazim sekli soyledir:

while (kosul)
{

¥

kRosul saglandigi strece calistirilacak komutlar

= for dongusunde yaptigimiz toplama ornegini, bir de while dongusuyle yapalim:

int toplam = 0;
int 1 = 0;
while (i <= 100)
{
toplam += 1i;
1++;
}
Console.WritelLine(toplam); Cikti: 5050 @



= Ornekte gorildugu gibi, sayacg degiskeni (i) déngi icinde, her adimda 1 artirilir. Bdylece
sayac¢ 100 oldugunda, dongu sonlandirilir. Burada kosul, saya¢ degiskeninin degerinin
100’den kuguk veya esit olmasidir. Kosul dogru (true) sonucunu verdikgce dongu isletilir,
kosulun yanlis (false) degerini verdigi durumdaysa dongu sonlandirilir.

= while dongusu, bu sekilde sirayla yapilacak islemlerden ziyade, problem ¢cozumunde bir
kosulun durumunu sinamak icin kullantlr.

= Bir sonraki slaytta kullanici tarafindan girilen bir sayinin kag basamakli oldugunu
bulmak, while dongusu icin daha aciklayici bir ornek olacaktir.
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Girilen Sayinin Ka¢ Basamakli Oldugunun Bulunmasa

= Asagidaki islemde int sayi isimli bir degisken olusturulup
icine Console.ReadLine() metodundan gelen string deger donusturulerek atiimistir.
Cunku while dongusunde buyuktur (>) operatorunu kullanmak igin bir sayiya ihtiyacimiz
vardir ve int degiskenler buyuktur operatorunu kullanabilecegimiz sayiyi tutmaktadir:

Console.WritelLine("Bir sayi giriniz:");

long sayi = Math.Abs( Convert.ToInt64(Console.ReadLine()) );
int basamak = 0;

while (sayi > 0)
{
sayl = sayi / 10;
basamak++; //basamak = basamak + 1;

¥

Console.WriteLine("Girilen sayi " + basamak + " basamaklidir");
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= Yukaridaki donguyu biraz inceleyelim: while dongusu, sayi degiskeni O'dan buyuk oldugu
surece calismakta ve sayi degiskeni her dongude 10'a bolunmektedir ve her dongu
calistiginda basamak isimli degisken ++; ile 1 arttirlimaktadir.
(++ ifadesinin kullaniimasi o degiskenin degerini 1 arttirir)

= Ornek olarak 50 sayisini ele alalim. while déngusu ilk calistiginda basamak degiskeni 1
arttirllacak, sayi 10 ile bolunecek 5 sayisi elde edilecek ve sayi isimli degiskene
aktarilacaktir. sayi isimli degisken hala 0 sayisindan buyuk oldugu igin while dongusu
tekrar calisacaktir. Bu sefer basamak 1 daha artarak 2 olacak, sayi degiskeni yani 5 sayisi
10 bolunecek ve 0.5 sonucu elde edilecektir. Degiskenimiz int oldugu igin sayi degeri 0'a
esitlenecek ve while dongusu sonlanacaktir.

= Elde edilen basamak degiskeni Console.WriteLine() metodu ile ekrana yazdiriimaktadir.
Fakat basamak degiskeni int oldugundan dolayi stringle beraber yazdirmak
icin ToString() metodunu kullanarak int sayisini string bir metne donusturdukten sonra
yazdiriimaktadir.
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DO WHILE Dongusu

= for ve while dongulerinde kosul, dongu baslamadan once kontrol edilir.

= Do while dongusunde ise, bu kontrol her donguden sonra gercgeklestirilir. Operasyon
mantiginda do while dongusu, kosul ne olursa olsun en az bir kere calistirilir.

= Bu dongunun genel yazim sekli asagidaki gibidir:
do

{
//dongu ¢alistigr sirece c¢alistirilacakR komutlar
} while (kosul)
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= Toplama ornegimizi bu kez de do while dongusuyle yapalim:

int toplam = 0;
int sayac = 0;

do
{

sayac++;

toplam += sayac;
}

while (sayac < 100);
Console.WriteLine("Toplam: + toplam.ToString()
+ ",Sayac¢c: " + sayac.ToString()); Cikti: 5050

= Bu dongude kosul sonradan kontrol edildgi icin sayac degiskeninin alacagi son deger 100
olacak ve cikti ise 5050 olacaktir,
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FOREACH Dongusu

= for dongusu gibi yaygin kullanilan bir diger dongu de foreach dongusudur. foreach, dizi
(array) ve koleksiyon (collection) tabanli nesnelerin elemanlari Gzerinden ilerleyen,
iterasyon gercgeklestirerek bu elemanlara erisip is katmaninizi olusturabileceginiz bir
dongudur.

= Bu dongunun genel kullanim sekli asagidaki gibidir:

foreach (tip degisken in koleksiyon)
{

¥

//donglu calistigir siurece calistirilacakR komutlar
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= foreach yapisini anlamak icin bir array (dizi) icindeki tum sayilari ¢garpan bir dongu yazalim.

int[] sayilar = { 1, 2, 3, 4, 5, 6 };
int carpim = 1;
foreach (int x in sayilar){

carpim = carpim*x;

¥

burada x yerine sayilar dizisindeki her eleman tek tek alinip bununla ¢carpim islemi yapilir.
Burada carpim degerinin sonucu 720 olacaktir.
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Ornek Uygulama-1

= 7'den 200'e kadar olan sayilarin toplamini bulup sonucu ekranda gosteren C# programini
yazin.

int toplam = 0;
for (int i = 7; i <= 200; i++)
{
toplam += 1i;
}
//Console.WriteLine("Toplam = {@}", toplam);
Console.WriteLine("Toplam = " + toplam);

L
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Ornek Uygulama-2

= Adan Z'ye kadar harfleri ekranda yazdiran programin C#kodunu yaziniz.

for (char 1 = 'a'; i <= "'z"'; i++)

{
¥

Console.WritelLine(i);
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Ornek Uygulama-3

= Ekrana carpim tablosunu yazdiran programi gelistiriniz, ornegin 6x2=12 gibi.

int i, Jj;
for (i = 1; i <= 10; i++)
{
for (j = 1; j <= 10; Jj++)
{
Console.WriteLine("{@}x{1}={2}", i, j, 1 * j);
}
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Ornek Uygulama-4
= Girilen iki sayinin arasindaki sayilarin toplamini bulan C# programini yazin.

int toplam = 0, a, b;
Console.WritelLine("bir sayi girin");
a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.WritelLine("bir sayi girin");
b = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
if (a>b)
{

int gecici = a;

a = b;

b = gecici;

}
for (int 1 = a; 1 <= b; i++)
{
toplam += 1i;
}
Console.WriteLine("Toplam = " + toplam);

L




Ornek Uygulama-5

= Istenilen sayi kadar girilen sayilarin ortalamasini bulan C# programini yazin.

int i1, sayi, deger;

double toplam = ©;

Console.WritelLine("ka¢ sayi gireceksiniz");
deger = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
for (i = 1; i <= deger; i++)

{
Console.WritelLine(i + ".sayiyi giriniz...");
sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
toplam += sayi;

}

toplam /= deger;

Console.WriteLine("ortalama: " + toplam);
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ODEV

= Kullanicinin girdigi sayilya kadar Fibonacci dizisinin elemanlarini bulup ekrana yazdiran
programin C# Console kodunu gelistiriniz.
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Ornek Uygulama-6: Say1 Tahmin Oyunu

= Bilgisayar tarafindan belirlenen rastgele bir saylyl tahmin edeceginiz sekilde sizi
yonlendiren C# oyun programini yaziniz.

Console.WritelLine("@ ile 100 arasinda bir sayi giriniz");
int sayi=Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); int defa = 0;
Random rnd = new Random();
int aklimdakiSayi = rnd.Next(©, 100);
do
{
defa++;
if (sayi > aklimdakiSayi)
{
Console.WriteLine("Daha kiicik sayi girin");
sayl = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
}
else if (sayi < aklimdakiSayi)
{
Console.WritelLine("Daha bilyiuk bir girin");
sayl = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
}
} while (sayi != aklimdakiSayi);
Console.WriteLine("Tebrikler. Sayiyi {0}. Defa da buldunuz.", defa);




Calisma Sorulari

= Sayisal loto uygulamasini C# programi kullanarak yapiniz. Bu uygulamada 1 ile 49
arasinda (sinirlar dahil) rastgele ve birbirinden farkli 7 adet sayi uretilmelidir.

= Kullanici tarafindan doldurulan 10 boyutlu bir dizideki en buyuk ve en kuguk degeri dizi
fonksiyonlarini kullanmadan bulan ve bunlari ekrana yazan C# console uygulamasini
yaziniz.

= Kullanicidan alinan bilgiye gore rastgele sifre Uretecek olan programin C# konsol kodunu
giriniz. (Ornegin kullanici 5 girecek buna uygun olarak rastgele olacak sekilde 5 karakterlik
sifre olusturulacak. Maksimum karakter sayisi 10 olacak ve kullanici 10 Gzerinde bir deger
verirse uyari verilerek uygun deger girilene kadar kullanicidan deger alinacak.)

= Sizin belirlediginiz bir say1y! bilgisayar bulacak sekilde programa yonlendirme yapan C#
programini yaziniz. (Sayiyi siz belirleyeceksiniz ve programiniz tahminde bulunacak ve siz
klavyeden A(Asagi) — Y(Yukari) ile yonlendirme yapacaksiniz. T(Tamam) tusuna basilinda
program sonlanacak ve kacinci defa da bulundugu ekrana yazilacak.)
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Bu bolumde C# programlama dilinde kullanilan tek ve ¢cok boyutlu
diziler Console uygulamalari uzerinden anlatilacaktir.




DIZILER

= Degiskenler, iclerinde tekil veriler tutan yapilardir. Ancak ¢ok sayida veri uzerinde
calismamiz gereken durumlarda ayni tipteki degiskenleri bir arada tutmamiz gerekebilir.
Bu noktada, yazilim dillerinin genelinde kullanilan dizi (array) devreye girer.

= Bir dizi tanimlamanin genel yazim sekli soyledir:

tip[] dizil = new tip[elemansayisi];

L Diziye verilen isim i— Dizide tutulacak eleman sayisi

—> Dizide tutulacak verinin tipi
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= Ornegin; asagida 5 elemanli bir tamsayilar dizisi tanimlanmustir:

int[] sayilar = new int[5];

= Dizilere veri atamak icin, asagidaki s6z dizimi kullanilir:
sayilar[indeks] = 1;

Indeks: Dizideki verilere verilen sira numarasidir. C#'ta indeksler sifirdan baslar.

= Dizilerden deger okumak icinse, asagidaki soz dizimi kullanilir:

int sayi = sayilar[indeks];

®




= Ornegin, 11 kisilik bir futbol takimindaki futbolcularin forma numaralarini ayri ayri
degiskenlerde tutmak yerine, futbolTakimi adli bir dizi icinde tutabiliriz.

short[] futbolTakimi = new short[11];

= Bu ifadeyle, futbolTakimi isminde, icinde 10 tane short degeri tutabilecek bir dizi tanimlanir.
Simdi, forma numaralarini diziye aktaralim:

futbolTakimi[@] = 1;
futbolTakimi[1l] = 4;
futbolTakimi[2] = 5;
futbolTakimi[3] = 2;
futbolTakimi[4] = 8;
futbolTakimi[5] = 12;
futbolTakimi[6] = 19;
futbolTakimi[7] = 99;
futbolTakimi[8] = 22;
futbolTakimi[9] = 10;

futbolTakimi[10] = 11;




= Butun degerlere tek tek erismek, eger bu degerler birkag tane ise pek sorun olmayacaktir.
Fakat cok sayida deger igeren bir dizideki degerlerin tumu listelenmek istenirse, bu yontem
pek uygun olmayacaktir. Bunun icin foreach dongusu kullanilabilir. Simdi, foreach
dongusu ile tum elemanlari bir Console.WriteLine() ile ekrana yazdiralim:

foreach (short futbolcu in futbolTakimi)
{

¥

Console.WritelLine(futbolcu);
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= Bir diziyi tanimlarken, ayni zamanda elemanlarina ilk degerleri de verebilirsiniz:
tip[] diziismi = { degerl, deger2, deger3....degerN };

= Bu sekilde, { isareti icinde dizinin butin degerleri girilir ve dizinin boyutu da N olur.
Ornegin, onceki futbolTakimi dizisinin degerleri asagida gortldigu gibi belirtilebilir:

short[] futbolTakimi = {1, 4, 5, 2, 8, 12, 19, 99, 22, 10, 11};

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC

L




Bazi Dizi Ozellikleri ve Metotlari

= Diziler, C#in kullandigi .NET Framework’ten (C# hazir kutuphaneleri olarak dusunulebilir)
gelen, yapisina 6zgu tanimlanmis Ozellikleri ve metotlari barindirir. Bunlardan bazilari

asagida aciklanmistir.
= Length: Bu metot, dizideki toplam eleman sayisini dondurur.

= Asagida bununla ilgili iki ornek verilmistir.

string[] isimler = new string[40];
Console.WriteLine(isimler.Length);

Cikti: 40

short[] futbolTakimi = {1, 4, 5, 2, 8, 12, 19, 99, 22, 10, 11};

Console.WritelLine(futbolTakimi.Length);
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= Clear: Bu metot, igcine parametreler alarak, dizinin belirtilen alanindaki degerleri temizler.
Ik parametre, dizinin kendisidir. ikinci parametre, silme isleminin dizinin hangi indeks’inden
baslayarak gerceklestirilecegidir. Uclincli parametre toplamda kac eleman silineceginin
belirtildigi alandir. Ikinci ve tGglincl parametreler tamsayi(int) olarak atanmalidir.

int[] dizi = {50, 63, 64, 75};
//1. elemandan itibaren siler
Array.Clear(dizi, 1, 2);

// Dizideki tum elemanlari siler
Array.Clear(dizi, 0, dizi.Length);

L
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= Reverse: Bu metot, dizi elemanlarinin siralamasini indeks sirasina gore tersine gevirir.

Str\ing [] har“Fler\ — {"A","B","C"};
Array.Reverse(harfler);
Console.WritelLine(harfler[2]); Ciktr: A

= Sort: Bu metot, dizi elemanlarini dizinin tipine bagli olarak siralar. Dizi metinsel ise
alfabetik olarak, numerik ise rakamlarin buyuklugtne gore siralama yapilir.

Str\ing [] har"Fler‘ — {llcll,llBll,llAll};
Array.Sort(harfler);
Console.WritelLine(harfler[2]); Gikti: C
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= IndexOf : Bu metot, dizi icindeki bir elemanin indeksini dondurur.

decimal[] sonuclar = { 78, 99, 100, 12 };
Console.WriteLine(Array.IndexOf(sonuclar,100));

= Goruldugu tzere 100 degeri, sonuclar dizisinin 2. indisinde (3. sirada) oldugu icin
Array.IndexOf( ) 'un sonucu konsola 2 olarak donduralmustar.
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= BinarySearch : Bu metot, bir nesneyi bir dizi icinde arar, eger bulursa buldugu nesnenin
Indeksini tutar, bulamazsa negatif bir say! tutar. BinarySearch'l kullanabilmek igin diziyi
daha once Sort ile siralamaliyiz.

string[] dizi={"ayse","osman","omer","yakup","meltem"};
Array.Sort(dizi);
Console.Write(Array.BinarySearch(dizi,"osman"));

= Ancak yalnizca tek boyutlu diziler Sort ile siralanabilir. Dolayisiyla ¢ok boyutlu dizilerde
Sort ile siralama yapilamaz ve de BinarySearch ile arama yapilamaz.
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Ornek Uygulama-1

= Verilen bir string dizisini, ters sirada (sondan basa dogru) listeleyen C# programini yaziniz.

string[] strDizi = { "Hasan", "Ali", "Osman", "Fatma", "Sureyya" };
int son = strDizi.Length - 1;
for (int i = son; i >= 0@; --1)

{
¥

Console.WritelLine(strDizi[i]);
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Ornek Uygulama-2

=int dizi[] = { 5,6,7,8,78,45,0,30}; seklinde verilen bir tamsayi dizisinin
elemanlarinin toplamini bulup ekrana yazan C# programini for ve foreach dongulerini
kullanarak ayri ayri gelistiriniz.
int[] dizi = { 5, 6, 7, 8, 78, 45, 0, 30 };
int toplam = ©;
for (int i = @; i < dizi.Length; ++1i)

{
¥

Console.WritelLine(toplam);

toplam += dizi[i];

int[] dizi ={ 5, 6, 7, 8, 78, 45, 0, 30 };
int toplam = 0;
foreach (int i in dizi)

{
¥

Console.WritelLine(toplam);

toplam += 1i;




Ornek Uygulama-3

= Tanimlanan sayilar dizisi igerisindeki sayilarin negafit, pozitif ve isaretsiz olma durumlarini

yanina yazdiran C# programini yaziniz.

int[] sayilar = { 4, 5, -15, 22,
int toplam = ©;
foreach (int sayi in sayilar)
{
if (sayi > 9)
Console.WritelLine(sayi +
else if (sayi < 0)
Console.Writeline(sayi +
else
Console.WritelLine(sayi +

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC

-34, 3, @, 7, 43, 100 };

" Pozitif");
" Negatif");

Isaretsiz");
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Ornek Uygulama-4

= Kullanicidan alinan metin igindeki sesli harf sayisini bulan C# console uygulamasini
yaziniz.

char[] harfler={'a','e',"12','i','0"','0",'u',"'u"};
string metin;

int sayac = 0;

Console.WriteLine("Metin giriniz : ");

metin = Console.ReadlLine();

for (int i = @; i < harfler.Length; i++)

{ for (int j = @0; j < metin.Length; j++)
{ if (metin[j] == harfler[i])
{
sayac++;
}
}
¥

Console.WritelLine(sayac);
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Ornek Uygulama-5

= 10 elemanli bir dizide bulunan pozitif, sifir ve negatif degerlerin sayisini bulup yazan
programin C# programini yaziniz.

int[] sayilar = { 10, -3, 5, @, 33, -2, -60, 0, -20, -10 };
int sifirSay=0, pozitifSay=0,negatifSay = 0;
for (int x = @; x < sayilar.Count(); X++)

{
if (sayilar[x] < 0)
negatifSay++;
else if (sayilar[x] > 0)
pozitifSay++;
else
sifirSay++;
}

+ sifirSay);
" + negatifSay);
+ pozitifSay);

Console.WritelLine("Sifirlarain Sayisi :
Console.WriteLine("Negatiflerin Sayisi :
Console.WritelLine("Pozitiflerin Sayisi :

L
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Cok Boyutlu Diziler

= Cok boyutlu diziler daha cok satir ve sutunlar seklinde olusturulmus veri kumelerindeki
bilgileri saklamak icin kullantlirlar.

= Ornegin iki boyutlu bir dizi tanimlama icin dizi tanimlama esnasinda hem satir hem de
sutun bilgisini veririz. Burada dizi indisi tanimlama asamasinda ilk verilen deger satiri
temsil eder, ikinci verilen deger sutunu temsil eder.

= Cok boyutlu dizi denilince sadece iki boyutlu Sutun 0 | Situn1 | Situn2 | Sttun3
diziler akla gelmemelidir. 2 boyuttan cok satr0 | afo0] | a0y | al02l | af0z]
daha fazla boyutta diziler de olusturulabilir. st | arol | sfal | stz | erial
Her ne kadar pek kullanma ihtiyacimiz
. . . Satir 2 al2,0] al2,1] al2,2] al2,3]
olmasa da bu mumkundudr. K a\
= Diziler duzenli ve duzensiz olmak uzere Iki l sttun indeksi
Dizi ad|

gruba ayrilirlar. Yanda iki boyutlu duzenli bir
dizinin sematik gosterimi verilmigtir.
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= Yukarida duzenli tipte verilen dizi, satirlar ve sutunlar seklinde bilgi iceren tablo seklinde
verileri saklamak i¢in kullanilir. Bu ornekte 3 satir ve 4 sutundan olusan bir yapi
gorulmektedir.

= Bu yapida dizimizin adi a’dir. a dizisinde tanimlanan ilk rakam yani ilk indeks satir indeksini
verir. Ikinci indeks ise sltun indeksini verir.

= |ki boyutlu bir dizi asagidaki sekilde tanimlanir: 10 | 20

int[ , 1] a=49{ {10, 20 }, { 30, 40 } }; 30 | 40

Tek boyutlu dizi tanimlamada oldugu gibi once dizinin tipi sonra ise koseli parantez kullanilir.
Iki boyutlu dizi olacagi icin bir bosluk, bir virgiil ve bir bosluk mevcut, yani virgll dncesi ve
sonrasl birer deger gelecek demek bu aslinda. Dolayisiyla iki boyutlu dizileri olusturmak
icin [ , ] ifadesi, u¢ boyutlu dizileri olugturmak igin ise [ , , ] ifadesi kullanilir. Sonrasinda ise
esitligin sag tarafinda her bir satir kime parantezleri icine yazilr.
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= Asagida ise ornek bir u¢ boyutlu dizi verilmistir.

int[,,] dizi={ {{1,2,3},{4,5,6}} , 1{7,8,9},{10,11,12}} };

= Dizi elemanlari arasinda verilen bosluklar tamamen
anlasilmay kolaylastirmasi i¢in verilmistir, istege baglidir. 8
9

R

= Parantezlerdeki renklendirmeler ise parantezlerin
eslestiriimesini kolaylastirma amaci tagimaktadir.

N

ng/

.

%
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= GetLength : Bu metot, dizinin boyutunu 6grenmek igin kullanilir. Metotla beraber
verdigimiz indekse karsilik gelen dizinin uzunlugunu vermektedir. Asagidaki ornegi
Inceleyelim.

int[,] dizi = { {12, 8, 9, 6}, {5, 3, 9, -4}, {4, 7, 8, -11}};
Console.WriteLine("Satir Sayisi: " + dizi.GetLength(9));
Console.WriteLine("Sutun Sayisi: " + dizi.GetLength(1));

= Bu ikl boyutlu dizide dizi.GetLength(0) komutu satir sayisini, dizi.GetLength(1)
komutu ise sutun sayisini dondurar. Programin ekran ¢iktisi asagidaki gibi olacaktir:
Satir Sayisi: 3
Sutun Sayisi: 4

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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Ornek Uygulama-1

= Ug boyutlu bir dizi tanimlayarak bu dizinin tim elemanlarini alt alta ekrana yazdiran kodu
geligtirelim.

int[,,] dizi = { {{1,2},{3,4}}, {{5,6},{7,8}}, {{9,160}, {11,12}} };

for (int 1 = @0; i < 3; i++)

{

for (int j = 0; j < 2; j++)

{
for (int k = 0; k < 2; k++)
{

Console.WritelLine(dizi[i, j, k]);

}

}

¥

Console.ReadlLine();
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Ornek Uygulama-2

= Fibonacci dizisinin ilk 20 elemanini dizi yardimiyla hesaplayan ve ekrana yazdiran C#
programini gelistiriniz.

int[] dizi = new int[20];

dizi[@] = 1; //ilk eleman

dizi[1l] = 1; //ikinci eleman

for (int i = 2; i < dizi.Length; i++)

{
dizi[i] = dizi[i - 1] + dizi[i - 2];
¥
for (int 1 = @; i < dizi.Length; i++)
{
Console.Writeline(dizi[i]);
¥
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Ornek Uygulama-3

= Verilen iki boyutlu bir dizinin en klicuk elemanini bulan C# programini gelistiriniz.

int[,] dizi = { {12, 8, 9, 6}, {5, 3, 9, -4}, {4, 7, 8, -11}};
int min = dizi[e0,0];
for (int i = @; i < dizi.GetLength(9); i++)

{
for (int j = @; j < dizi.GetLength(1); j++)
{
if (dizi[i,j] < min)
{
min = dizi[i, j];
¥
}
}

Console.WriteLine("Minimum eleman: + min);

Console.ReadLine();
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Calisma Sorulari

= |ki boyutlu bir dizinin tim elemanlarini konsola yazdiran C# programini gelistiriniz.

= |ki boyutlu bir dizinin tim elemanlarininin toplamini hesaplayip konsola yazdiran C#
programini “foreach” dongusu kullanarak geligtiriniz.

= Iki boyutlu bir dizide kullanici tarafindan istenen bir satirdaki en biiyik elemani bulan ve
ekrana yazdiran C# programini gelistiriniz.

= |ki boyutlu bir dizide kullanici tarafindan istenen bir stitundaki elemanlarin aritmetik
ortalamasini hesaplayip ekrana yazdiran C# programini gelistiriniz.

= |ki boyutlu bir dizinin tim elemanlarinin degerini iki katina cikartan ve sonra bu diziyi
ekrana yazdiran C# programini gelistiriniz.

= Kullanicidan alinan sayi! uzunlugunda Fibonacci dizisi olusturan ve ekrana yazdiran C#
programini gelistiriniz.
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Bu bolumde C# programlama dilinde yeni metotlarin nasil
yazilabilecegi Console uygulamalari uzerinden anlatilacaktir.



Metotlar

= Program yazarken, uygulamaniza ig yaptirabilmek i¢cin kod bloklari olusturursunuz. Bu kod
bloklari birden fazla yerde kullaniimak istendiginde, ayni kodlari tekrar yazmak yerine,
yapilan iglemi bir metot olarak hazirlayabilir ve ihtiya¢c duydugunuz yerde metot ismi ile
cagirarak calistirabilirsiniz. Bu size daha az kod yazma imkani saglar.

= Ayrica, tek bir noktadan metodun c¢agrildigi her yerdeki calisma mantiginda degisiklikler
yapabilirsiniz. Bunun yani sira, kod tekrari durumunda ortaya c¢ikan bir hatayi birgok yerde
degistirmek zorunda kalmaktan da metotlari kullanarak kurtulabilirsiniz.
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= Genel olarak metotlar, geriye deger dondiiren ve geriye deger dondlrmeyen metotlar
olmak uzere ikiye ayrilir.

= Geriye deger dondlirmeyen metotlar, verilen isi gerceklestirip baska herhangi bir
sorumlulugu olmayan bloklar olarak dustnulebilir.

= Geriye deger dondlren metotlar ise, olusturulmus is bloklari icindeki islemler
tamamlandiktan sonra geriye int, string vb. tiplerde deger dondurur. Dondurtlen bu ifadeyi
programiniz icerisinde kullanmaya devam edebilirsiniz. Ornek olarak, Random sinifini ele
alabiliriz. Random, rastgele deger uretmeye yarayan bir siniftir. Bu sinifin Next adli bir
metodu daha vardir. Bu metodu cagirdiginizda size bir sonug Uretir ve siz onu

programinizda uygun yerlerde kullanirsiniz. Bu konuyla ilgi olarak asagidaki orneqi
Inceleyelim:

Random rastsal = new Random();
int sayi = rastsal.Next(1,5);
Console.WritelLine(sayi);




Random rastsal = new Random();
int sayi = rastsal.Next(1,5);
Console.WritelLine(sayi);

= Yukaridaki ornek kod, sinirlar dahil [1,4] araliginda rastgele bir sayi olusturarak bunu
ekrana yazar.

= Goruldugu uzere Random sinifina ait Next metodu cagrilarak bir rastsal sayi Uretilmis ve
bu deger sayi degiskenine aktariimistir. Daha sonra bu degiskenin degeri programda
kullanilarak konsola yazdiriimistir. Dolayisiyla burada kullanilan Next metodu deger
donduren metodlara bir ornektir.
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Metotlarda Kullanilan Parametreler

= Parametreler, metotlarin istenen iglemi yapabilmesi i¢in kullanici tarafindan degerleri
verilmesi gereken degiskenlerdir. Bir metotta istenen parametrelerin sayisina ve bu
parametrelerin veri tiplerine o metodun imzasi denir.

= Ornegin, Random sinifinin Next metodu istenen aralikta bir rastsal sayr dondirmek lizere,
en dusuk deger ve en yuksek deger icin int tipinde iki adet deger bekler.

Random rastsal = new Random();
int sayil rastsal.n

T Next ~ lint 3-;a-1c:c:'“’|.\]e:e:[|{int minValue, int maxValue) {+ 2 overloads)
T©  # NextDouble Returns a random integer that is within a specified range.
% % NextBytes * IntelliCode suggestion based on this context

= Bu degerleri 1 ve 101 olarak vermek icin gereken kod asagidaki gibi yazilabilir:

sayi = rastgele.Next(1,101); @



Kendi Metodunu Yazmak

= Bir metot su sekilde tanimlanir:

tip metotismi(parametrelistesi)

{
¥

tip: Metodun geriye dondurecegi degerin tipidir. Metot geriye deger dondurmuyorsa
buraya void yazllr.

//yapilacak isler;

metotismi: Metoda verilen isimdir. Metot yazildiktan sonra bu isimle cagrilacaktir.

parametrelistesi: Gerekli hesaplamalarin yapilmasi icin metot icine disaridan
verilebilecek degerlerdir.
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= Bir metot, geriye deger dondurme ve parametre alma durumuna gore dort farkli sekilde

tanimlanabilir:

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC

ad()

parametre almayan
geriye deger dondiurmeyen

void metodi()

doniis tipi ad()

parametre almayan
geriye deger donduren

double metod2()

ad(parametre listesi)

parametre alan
geriye deger dondirmeyen

void metod3(int a, int b)

doniis tipi ad(parametre listesi)

parametre alan
geriye deger donduren

int metod4(int a, int b)
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= |lk olarak, verilen bir sayinin karesini alan, yani o sayiy1 kendisi ile carpan bir metot
olusturalim. Metodun adi KareAl, geriye dondureceqi veri tipi int ve alacagi parametre veri
tipi de int olsun:

int KareAl(int sayi)

int sonuc;
sonuc=sayi*sayi;
return sonuc;

= Ornekte goruldiugu gibi, dnce fonksiyonun geriye dondirecedi veri tipi belirtilir (int). Daha
sonra, metoda isim verilir (KareAl). Parantezler icinde, metodun igine gonderilecek
parametrenin veri tipi ve ismi belirtilir (int sayi).
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= Metot icinde gerekli islemler yapildiktan sonra, geriye deger dondurebilmek
icin return ifadesi kullanilir. Eger return ifadesi yazilmazsa veya metodun igindeki akig
mantigi, bu ifadenin her durumda calismayacagi bir sekilde yazilirsa (ornegin bir if blogu
icine yazildiginda, kosulun gerceklesip gerceklesmeme durumuna bagl
olarak, return ifadesi galismayabilir) uygulama hata verir ve derlenmez. return ifadesi
metodun ¢alismasini durdurur ve sagindaki degeri geriye dondurur.

= Geriye deger dondurmeyen bir metot ise su sekilde yazilabilir:

void Temizle()

{
textBox1l.Clear();
textBox2.Clear();
comboBox1.Items.Clear();
}

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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= Yukarida kullanilan Clear() metodu, kullanildigi kontrollerin igerisinde bulunan degerlerin
temizlenmesi islemini gerceklestirir.

= |lk olarak, metodun bir deger dondiirmedigini belirtmek i¢in void metodu kullanilir. Sonra
bu yeni metoda isim verilir, bkz. Temizle. Daha sonra, parantezler icine parametreler
yazilir (bu ornekte metodun parametreye ihtiyaci yoktur).
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Metotlari Asin Yukleme (Method Overload)

= Metotlari asiri yukleme (Method Overload), bir metodun farkl surumlerinin hazirlanmasidir.

Bu surumler, ayni ya da farkli amaclar ile kullanilabilir ya da farkli tiplerde degerler
dondurebilir. Ancak alinan parametreleri farkli olmalidir.

= Overload operasyonunda ayni sayida ve tipte parametre beklenen iki imza varsa, “Ayni

Imzaya sahip uye daha once tanimlanmistir.” uyarisi alinir, dolayisiyla derleme hatasi
ortaya cikar.

= Asagida verilen, ayni isme fakat farkli parametrelere sahip iki metodu inceleyelim.

int YasHesapla(DateTime tarih) int YasHesapla(int yil)
{ {
int sonuc; int sonuc;
int dogumYili = tarih.Year; sonuc = DateTime.Now.Year - yil;
sonuc = DateTime.Now.Year - dogumYili;
return sonuc; return sonuc;
} }

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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= YasHesapla ismini kullanarak ve imza gereksinimlerini karsiladiktan sonra, istediginiz
surume erisebilirsiniz.
YasHesapla

'~T'JE int Form1.YasHesapla(DateTime tarih) (+ 1 overload)

= DateTime tipinde bir deger gonderirseniz ilk metot, int tipinde bir deger gonderirseniz
Ikinci metot ¢alisacaktir.

= Visual Studio’da bir metodun kac¢ overload’u oldugu, IntelliSense yardimiyla izlenebilir ve
overload’lardaki imza farkliliklari buradan gozlemienebilir.

YasHesapla(an YasHesapla(])

A 1of 2 ¥ int Form1.YasHesapla(DateTime tarih) A ?of 2 ¥ int Form1.YasHesapla(int yil]
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Ornek Uygulama-1

= Kendisine gonderilen sayinin faktoriyelini hesaplayip geri donduren metodun C# kodunu
geligtiriniz.

private static double faktor(int alinansayi)

{
double carpim = 1;
for (int i = 1; i <= alinansayi; i++)
{
carpim *= 1i;
}
return carpim;
}

Dog. Dr. ibrahim KUGUKKOC
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= Kendisine gonderilen iki boyutlu bir dizinin elemanlari toplamini hesaplayip geri
dondurmeden sadece ekrana yazdiran metodun C# kodunu gelistiriniz.

private static void topla(int[,] alinandizi)

{
double toplam = ©;
foreach (int i in alinandizi)
{
toplam += 1i;
}
Console.WritelLine(toplam);
}

= Ornegin bu metot, main metodunun igerisinden asagidaki komutlar kullanilarak ¢agrilirsa
ekrana yazirilacak deger 56 olacaktir.

int[,] dizi = { {12,8,9,6}, {5,3,9,-4}, {4,7,8,-11} };

topla(dizi); @



Ornek Uygulama-2

= Kendisine gonderilen iki sayinin en buylk ortak bélenini bulup ekrana yazdiran metodun
C# kodunu gelistiriniz.

private static void gcd(int a, int b)

{

int ebob = 1;
int kucuk, buyuk;

if (a<b){

kucuk = a; buyuk = b;
} else{

kucuk = b; buyuk = aj;
}

for (int i = 1; i <= buyuk; i++){
if (kucuk % 1 == @ && buyuk % i == 0){
ebob = i;
}
}

Console.WritelLine(ebob);

L




Ornek Uygulama-3

static void Main(string[] args)
{ .
Console.WritelLine("Ilk sayiyi giriniz:");
int sayil = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
Console.WriteLine("Ikinci sayiyi giriniz:");
int sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
double kombi = KombinasyonHesapla(sayil,sayi2);
Console.WriteLine(sayil + " sayisinin "+ sayi2 +" 1li kombinasyonlarinin sayisi:

+ kombi );

Console.ReadlLine();

}

private static double KombinasyonHesapla(int sayil, int sayi2)

{

double sonucl

factor(sayil);

double sonuc2 = factor(sayi2);

double sonuc3 = factor(sayil-sayi2);

double hesaplanan = sonucl / (sonuc2 * sonuc3);
return hesaplanan;

}

private static double factor(int sayi)

{

double sonuc = 1;
for (int 1 = 2; 1 <= sayi; i++)
{

sonuc = sonuc * 1i;

return sonuc; @




Calisma Sorulari

= Kendisine gonderilen tek boyutlu bir dizinin en buyuk elemanini bulup ekrana yazdiran
metodun C# kodunu geligtiriniz.

= Kendisine gonderilen iki boyutlu bir dizinin her bir satirinin ayri ayri toplamini bulup ekrana
yazdiran metodun C# kodunu gelistiriniz.

= Kendisine gonderilen iki boyutlu bir dizinin her bir satirinin ayri ayri toplamini bulup ekrana
yazdiran metodun C# kodunu gelistiriniz.

= Kendisine gonderilen bir sayinin asal olup olmadigini bulan ve sonucu ekrana yazdiran
metodun C# kodunu geligtiriniz.

= Kendisine gonderilen bir sayinin asal bolenlerini bulup tek tek ekrana yazdiran metodun
C# kodunu gelistiriniz.

= Kendisine gonderilen iki sayinin en kulglk ortak katini bulup ekrana yazdiran metodun C#
kodunu gelistiriniz.
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